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Para cada una de los capitulos que integran este libro se decidio incluir una ilustracion,
a manera de portadilla, con el objetivo de ayudar a separar el contenido, facilitar
la lectura, y servir como una introduccion visual al tema que se aborda. En términos

generales, enriquecer la experiencia del lector.

Soy egresado de la licenciatura en Ciencias Computacionales, maestro de dibujo y
pintura, ademas de ilustrador independiente, por este motivo, en lugar de realizar las
ilustraciones de la manera tradicional, en esta ocasion y muy acorde a la tematica del

libro, opté por hacer uso de una Inteligencia Artificial para la realizacion de las mismas.

La herramienta utilizada fue Midjourney, un sistema de inteligencia artificial que genera
imagenes a partir de una descripcion en forma de texto. Se eligio frente a otras opciones
como Dall-e (OpenAl) o Stable Diffusion (LMU Munich and Runway) por su facilidad de

uso, la calidad de las ilustraciones que produce y el nivel de detalle que logra.

Una vez familiarizado con la interfaz, crear una ilustracion con Midjourney es tan facil
como escribir una breve descripcion de lo que queremos y esperar a que el sistema nos
genere 4 opciones para elegir la que mas se acerque a lo que buscamos. Sin embargo,
lograr que la imagen obtenida satisfaga nuestras necesidades es algo distinto.

Toda buena ilustracion, hecha con medios tradicionales o digitales, implica un proceso
mental que combina creatividad, analisis y ejecucion. Para ello es necesario leer el

texto que se pretende ilustrar, comprenderlo, identificar puntos claves, trabajar con
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referencias visuales y conceptualizar. El uso de herramientas de Inteligencia Artificial
no nos exenta de dicho proceso, de hecho, es hasta el momento de la ejecucion donde
se diferencia de otras herramientas, con sus propias virtudes y defectos.

En mi experiencia, entre las principales ventajas del uso de este tipo de herramientas
estan la rapidez con la que se pueden obtener ilustraciones de gran calidad y detalle,
ademas de la gran cantidad de opciones que se pueden explorar en poco tiempo. La
principal desventaja esta que a veces cuesta demasiado obtener cosas especificas, por
lo que un buen concepto debe ser desechado en la etapa de ejecucion.

Lo normal sera que a medida que esta tecnologia siga evolucionando y nos familiaricemos
aun mas con la manera de interactuar con ella, la brecha que existe actualmente entre
lo que queremos y lo que obtenemos sin duda sera cada vez menor.

Para obtener las nueve ilustraciones que acompanan cada capitulo, e integran en
conjunto la portada del libro, se generaron alrededor de 300 imagenes entre versiones
previas y variantes. Del total, 43 llegaron a ser consideradas como verdaderas opciones
antes de seleccionar las finales. Hubo dos casos en que la portada requirio ademas
de un retoque digital, siendo resultado de la combinacion dos o mas de las imagenes
creadas por la Inteligencia Artificial.

;Qué la IA puede ahorrar tiempo? Si, definitivamente el proceso con Midjourney fue mas
rapido que haber pedido a un ilustrador cientos de piezas para seleccionar nueve.

;Qué la IA sustituye al artista? Para responder esto deberiamos preguntarnos antes
donde empieza el proceso creativo, porque la comprension, la conceptualizacion y la
curaduria también forman parte del trabajo.

Como docente de artes plasticas tengo claro que cada sesion frente a grupo lleva una
competencia por desarrollar y todos los ejercicios se disenan para lograr ese avance.
Entre los dilemas éticos abordados por todos los autores de este libro, debera ponerse a
consideracion si la herramienta empleada ahorra tiempo en algo que es irrelevante a lo
que se busca como aprendizaje, o si fue utilizada para evitar el trabajo que desarrolla
una habilidad clave.
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